19 特集 1 
ハイ ビジ ョ ン 時 代 の ビデ オ ・ シ ステ ム を 職 [ 購 


理 酔 する 


ー 地 上 デジ タル 放送 , Blu-ray, HD DVD 製品 を 支え る 大 龍 技 術 一 
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ZS 特集 2 


第 1 章 


な ぜ 今 , ハイ ビジ ョ ン な の か , そし て 何 が 変わ る の か 
ーー ハイ ビジ ョ ン の 特徴 や NTSC 方 式 と の 違い 業界 動向 な ど 
今村 元 一 


ハイ ビジ ョ ン ・ シ ステ ム 開 発 の 手引 き 
ーー デー タ ・ ス トリ ー ム を 合成 ・ 分 離 ・ 加 工 す る ディ ジタル 放送 送出 シス テム に 必要 な 機能 
谷津 純一 


伝送 路 や 閑 発 シス テム に 合っ た MPEG デー タ 情 成 選択 の 手引 き 
一 一 与え られ た 条件 の 中 で も つと も 良い 画像 を 作り 出す た め 


川田 亮一 


画像 圧縮 処理 の 中 身 と 画質 へ の 影響 
ー 一 開発 シス テム に 合 つ た 画像 エン コー ダ 選 択 の 手引 き 
清 恭 二郎 


絵 作り の 定義 と 画質 調整 LS1I に よる 実例 
エン ド ・ ユ ー ザ に 喜ば れる 映像 へ の アプ ロー チ 


加藤 雅弘 三河 洋次 
1.485GHz シリ アル ・ イ ンタ ー フ ェ ー ス 「HD-SDI」 搭 載 の ポイ ント 
ーー デバ イス 選択 や 回 路 設 計時 板 設計 の ガイ ドラ イン 
川上 准 


デバ イス , パッ ケー ジ , ボー ド の 全体 最適 設計 


て 個別 最 
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適 化 の 限界 を 新 技術 で 乗り 越え る 


工 | 因 


章 ノイ スズ 対策 と ピン 配置 の 最適 化 で , 装置 メー カ と 半導体 メー カ の 協力 が 不可 欠 に 


ーー LSI, パッ ケー ジ , ボー ド の 協調 設計 に 向け て 
磯崎 智明 , 菅原 健二 


シミ ュ レ ーション の "違い "が わか る 設計 技術 者 に な ろう 
ーー PI 解析 SI 解析, EMI 解析 を 支え る 基盤 技術 の 全体 像 

村山 敏夫 , 渡 由 貴 交 , 浅井 秀樹 

シス テム LSI の 課題 を 先端 実装 技術 と の 融合 で 乗り 越え る 
ーー ASIC と DRAM の 間 を 最大 16G バイ ト /s で デー タ 転 送 可 能 に 

間 湯 義 宏 


2006 
August 


USI&mU3DP 


| デア イン ウ ェ ー フ マガ ジン | 


も う 一 度 学ぶ 電磁 気 学 の 世界 (第 2 1 回 ) 詞 
さま ざま な 伝送 線路 と 導 波 管 の 電磁 界 WU 
小暮 裕明 


設計 書 ? 仕様 書 な ら 見 た こと ある けど ね 
削 木 元 


続 ・ 実 設計 に 応用 で きる 演算 回 路 ス キル を 身 に つけ よう (第 2 回 ) 
キュ ー ビ ピッ ク ・ ス プラ イン 補間 演算 器 の 設 


102 | 新人 技術 者 の た め の ロ ジ カ ル ・ シ ン キ ング 候 (第 3 回) 
| 外 村 元 伸 


1 27 | シス テム LSI 検 証 技 術 入 門 ( 第 16 回) 
形式 的 検証 ツー ル の 効果 的 な 利用 法 
ーー シス テム ・ レ ベル 記述 どう し の 等 価 性 を 検証 する 
藤田 忠宏 


解 |110 1 
説 近 信 久 
Column 情報 
109 さあ 大 海原 へ , 夢 と スキ ル を 携え て 18 読者 プレ ゼン ト 
渡辺 の ぼる リロ の は 
133 新 製品 ・ 新 技術 ・ 業 界 情報 な ど 
119 考え か た の 再 利用 衣 了 下 - 
渋谷 康 洋 13Z 読者 の 広場 
138 次 号 予告 ・ 編 集 後記 
今月 の 表紙 Lee と Turner の 3 色 映 写 機 
1902 年 , 英国 の Mar- 
shall Lee と Edward 
Raymond Turner は , 
編集 中 山 俊一 / 丁 野 下 村山 懸 怒 子 / 谷 和美 [平岡 志 磨 了 / 野 村 英樹 は 3 
広告 松元 道隆 / 原 悦子 で 同時 に 重ね 合わ せる 


し くみ の 映写 機 を 開発 


Art Direction&Design クニ メデ ィ ア (株 ) レ 。 三 つの | に と 


坂本 充宏 鈴木 亮太 / 坪 田 卓 洋 / 町 田 大 介 / 菊 池 他 腸 / 坂 井 匠 / 渡 部 健 8。 三 : 
本 文 イラ スト 佐藤 デザ イン ルー ム 佐藤 重 / 氏 田 聡 1 
表紙 デザ イン AD (株 ) グラ ムシ / 田 中 知 康 / 区 地 博 則 2 


を 通過 する と き に , ゲ 
ー ト に ある 回 転 式 色 フ 
ィ ル タ に よっ て , その 


PHOTO _@Science Museum/SSPL/AFLO 


SE の スニ 色 の 画像 が 投射 され る . 
デバ イス の 記事 ms』 ボー ド の 記事 シス テム の 記事 8 

( 集積 回 路 , 電子 部 品 な ど ) 隔 【 PCB, 実装 技術 , ノ イズ な ど ) 回 組み 込み 機器 , ソフ ト ウェ ア な ど ) 現代 の プロ ジェ クタ の 基 

ーーー と ーー シー ジニ ーー で ーー セー ビー ジー ンー キビ ー ル ーー ニー サー ニー キー シー ニー 本 概念 を 備え た 構造 で 

2 あっ た . 1906 年 に は , 

W ビギナー ズ 向 け の 記事 George Albert Smith 


が , この 3 色 映 写 機 を 改良 し た Kinemacolor 式 と 呼ば れる 
世界 初 の 商業 用 カラ ー 映 画 シ ステ ム を 考案 し た . 


